Rezerwat Przadki. Skalne Grzyby

skaty ,Matka” w rezerwacie ,Przadki”. Jest to rozlegta, /ogeu;\shg}f‘;lft’f'_?
Sredniej wysokosci skata, posiadajgca dos¢ drobne ziarno.

Skalne Grzyby potozone sg 50 metréw na wschéod od
@ s
Najwyzsza zachodnia $ciana siega 8 metréw. Wschodnia of !
;J} \\

O

Sciana ma mniejszy potencjat wspinaczkowy poniewaz <— Matka50m
wrasta Sciang w zbocze. Skata opada na potudnie. Na ]
szczycie kilka gtazow, na ktdrych takze sg bouldery. Dla
lepszej czytelnosci rysunku w wiekszosci pominiete zostaty
istniejgce drzewa.

Skalne Grzyby oferujg wspinaczke po ponad
dwudziestu réznorodnych problemach boulderowych, od
VO do V6. Wiele z przystawek to absolutne klasyki ,Przadek”
np. Lasagne V6. Nie brakuje tez HighBall-i, np. Pomys| o
Dzieciach. Mozliwos¢ tworzenia nowych probleméw nie
zostatfa jeszcze wyczerpana, wiec skata ta jest tym bardziej
atrakcyjna. Zaznaczone zostalty takze dawne drogi,
pokonane kiedys z gérng asekuracja.

Nasionka

Skalne Grzyby
Skalne Grzyby od zachodu lewa sciana:

1. Banat Il V1 HE Start z pétki nad
Banatem dalej na top po oblakach.
2. Banat VO+ HE Przez dwie pofki
wyjscie do NHR. Mozliwos¢
kontynuacji bulderem Banat Il

3. Korozja V1/V2 HE Niby kantem
Sciany po prawej od Banatu. Do
samej gory. Nie korzystamy z
drzewka na samym wyjsciu.

4. Putanesca V4 SD Po lewej od
Scietego drzewa.

5. Lasagne V6 SD Start w zatupie i
przez oblaka do gory.

6.5 Grudnia V2/V3 SD Start na
prawym skraju podciete] Scianki,
wyjscie na potke po prawej, do
NHR.

7. Luizjana V6 SD Start 5 Grudnia, trawers do Putanesca i tym baldem dale;j.

8. Korozjanka V6 SD Podobnie jak Luizjana, tylko nie wychodzimy Lasagne, a dopiero na Korozji. Bulder
nieoznaczony, traktowany jako wariant Luizjany.

9. Bulba V1 SD Start po prawej od 5 grudnia, za nieznacznym przetamaniem, wejscie na potke powyzej do
NHR.

10. E Skrajnie tatwe V6 HE Start na samym poczatku $cianki z dziurkami. Trawers w prawo i wyjscie tak jak
E tatwe.

11. Od Zera Do Bohatera V? HE Na wprost sSrodkiem podziurkowanej $ciany, ale nie wiem, dokad.

12. Wibowit V? SD Start tuz po prawej OD Zera..., trawers w lewo i wyscie drogg A.

13. Pomysl o Dzieciach V? HE (high ball) Start w prawej czesci $cianki z dziurkami i na wprost przez
wyoblone wyjscie. (Zabawne, ze na liscie baldéw wyszto tak, ze jest akurat pod numerem 13)

14. E tatwe V5 HE Start pod przewieszajgcym sie okapikiem, trawers w prawo i do géry, w strone drogi C.

Skalne Grzyby od zachodu lewa Sciana




Dawne skalne drogi, przechodzone
tradycyjnie:

A. Srodkiem Lewej Scianki VI. Po
lewej od dziurek, dalej lekko w
prawo przez trawe. (J. Czyz, M.
Rzgsa)

B. V. Trawiasta depresja pomiedzy
prawa a lewa $cianka. (A. Smiaty)

C. Przez Ostrostup V. Jak sama nazwa
mowi przez wyrazny ostrostup.
Warto przejs¢ jako fatwy, wysoki i przyjemny bald.

Kamieniec. Skaty Kursowe — bouldery
Grupa ta, sktadajgca sie z trzech skat, potozona jest w rejonie Kamierica w Odrzykoniu. Skaty te z
racji na wysokos¢, ksztatt i drobne ziarno rewelacyjnie nadajg sie do uprawiania boulderingu.

Kursowa 1

1. Prosiaczek VO- HE Przez dziuple
2. Puchatek VO+ HE Scianka po lewej od dziupli
3. Ktapouchy VO+ HE Filarkiem

V1SD
4. Smier¢ Ktapouchego V3 HE Po lewej od filarka
5. Sunset V4 HE Start z dziupli (zatupy) lewga reka
nastepnie trawers do Smierci Ktapouchego i nim wyjécie.
6. Sunrise V5 HE Start tak jak Sunset, wyjscie
Przyczajonym Tygrysem.
7. 8. Przyczajony Tygrys V6 HE Do zatupy na odciag,
wyijscie srodkiem zatupy.

V7 SD Start z dziury prawa reka, dojscie do zatupy i to
samo jw.
9. Bazyliszek V5 HE Start na wprost Sciezki, z krawadki na
prawa reke i odciggu na lewg, dalej na wprost tak jak
Ukryty Smok
10 Ukryty Smok V5/6 HE Start w zatupie, dalej lekko w
prawo i wyjscie tak jak Bazyliszek
11. Fight Club V7 HE Start Ukrytym Smokiem, lub po lewe;j
z dziurek i wyjscie na wprost przez wielkg sko$ng klamke.
12. Trikowy Ekspres V5/6 HE Start Fight Club, od uko$nej
klamki w lewo, do Kto Pierwszy Sie Spieprzy i nim wyjscie
13. Kto Pierwszy Sie Spieprzy V8 HE Przez dziuple na
wprost
14. Kto Pierwszy Ten Lepszy V6 HE Do dziupli nastepnie w

lewo obtosciami

Kursowa 2

. Bomb VO HE Na lewo od Wejsciowej, bez kantu (lub kant ogr.)

. Nessu$ VO0- HE Po prawej od Wejsciowej, przez jednego ringa

. Nessi VO HE Na prawo od kantu przez dwa ringi

. Szkaradny Jose V2 SD Start po lewej od potki

. Szkaradny Jose V1/2 HE Wejscie na startowg poétke do Jose Vargasa
. Przeskok V8 HE Pomiedzy pétka a Puckiem, start z oblakéw

. Pucek V5 HE Lewg czescig kantu do NHR (lub dalej)
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8. Start Do Dragona VO+ HE Wejscie do NHR

9. Start do Telesfora VO HE Wejscie do NHR od prawej i trawers w lewo za kant

10. Start Do Teodora VO0- HE Start do drogi Teodor przez 1 ringa, koniec w kociotku po prawej
11. Historia Z6ttej Cizemki V5 HE Po prawej od drzewa do NHR, SD nie zmienia wyceny

Kursowa 3

. Bunny Hoop VO SK Z rozbiegu doskoczenie do kantu i nim wyjscie

. Zty Putkownik V1 HE Lewg czescig $ciany-trawers w prawo do klamy i wyjscie
. Putkownik Kwiatkowski VO- HE Z p6tki na szczyt

. Generat Walter VO+ SD Wyjscie na pétke przez podciety depresje

. Matador V4/5 SD Trawers kantem przewieszenia i wyjscie Kapitanem Klosem
. Basta V3 SD Start tak jak Matador, lecz wyjscie w potowie trawersu

. Kapitan Kloss V1 HE Wejscie na potke i start przez przewieszenie

. Smiaty Filarek V1 HE Prawym filarkiem $ciany

. Pogrzeb Kfapouchego VO- HE Start filarkiem i zejscie do kociotka po prawej
10. Oczy Wazki V5 He Start po lewej od Pogrzebu Ktapouchego i do gory.

11. Dejf Trawerse V3/4 HE Start w depres;ji i trawers w lewo az do NHR
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